            בית הספר התיכון שליד האוניברסיטה העברית, ירושלים

                           


                                                     ‏‏ל'/ניסן/תשע"ג
                                                                                                              ‏‏‏‏10/04/2013
אל: התלמידים שילמדו בשנת הלימודים תשע"ד בכיתה א/3(ז/3) והוריהם,

שלום רב,

לימוד בתכנית ה"אתגר"

תוכנית ה"אתגר" היא ייחודית לבית הספר. במסגרתה נעשה ניסיון לתת מענה לצרכיהם המיוחדים של תלמידים מחוננים ומצטיינים ושל תלמידים המתעניינים במיוחד בתחומי דעת מסוימים. בדרך זו ניתנת לתלמיד האפשרות להעמיק, להרחיב ולהאיץ את לימודיו בתחומים  שבחר, בקבוצה קטנה (15-25 תלמידים) ובמגוון דרכים.

מטרות התוכנית ודרכי ההוראה
א. פיתוח, העמקה והרחבה של ידיעות ומיומנויות למידה

ב. פיתוח היכולת ללימוד עצמי ולחקר תוך עידוד הסקרנות האינטלקטואלית 

ג. פיתוח היכולת לקשור בין תחומי דעת שונים

ד. ביצועי הבנה, למידה פעילה וביטוי יצירתי רב-תחומי

למי מיועדת התוכנית
תוכנית הלימודים הבסיסית של תלמידים שהתקבלו למסלול המואץ של בית הספר. תלמידים שהתקבלו לתוכניות אחרות בבית הספר יוכלו אף הם ללמוד בתוכנית ה"אתגר".

תלמידי הכיתה יוכלו ללמוד במספר מקצועות מתוכנית ה"אתגר". שיבוצם יעשה על פי תחומי העניין שלהם ועל פי התאמתם. מקצועות אתגר העשרה המוצעים לכיתה יילמדו בסוף ימי הלימודים או בימי שישי, כמפורט בטבלה בעמוד הבא.
במקרה שקבוצת לימוד לא תיפתח בשל מיעוט בוחרים, נפנה לתלמידים שבחרו בקבוצה זו ונבקשם לשנות את בחירתם.
דרישות הלימוד בתכנית ה"אתגר"
על התלמידים בתכנית ה"אתגר" להפגין עניין בתחום הנבחר, נכונות להשקעה ולהעמקה בלמידה עצמית, עמידה בקצב הלימוד של הקבוצה, התמדה והישגים טובים.
תשלום
השתתפות המחלקה למחוננים של משרד החינוך בתקצוב תוכניות האתגר היא חלקית. לפיכך, הלימוד בתכנית ה"אתגר" כרוך בתשלום. התשלום לשעת לימוד בכל אחת מקבוצות ה"אתגר" הוא אחיד ויקבע בראשית שנת הלימודים. מכל תלמיד יגבה תשלום בהתאם למספר השעות שבחר. בשנת הלימודים תשע"ג התשלום הוא 328 ₪ לשעת לימוד שנתית.

הרשמה
יש להירשם באופן ממוחשב, דרך האינטרנט, באמצעות אתר בית הספר. עם תום הרישום הממוחשב יש להוציא פלט מודפס ולהניחו בקופסה המיועדת לכך במודיעין של בית הספר.
אתר בית הספר יהיה פתוח לרישום בין התאריכים  27.5.13-10.6.13.
כתובת האתר היא:   
leyada.net www.
יש לבחור בתפריט הראשי: רישום למקצועות אתגר בשכבות א' – ג'. שימו לב להפניה להסבר בקשר לרישום הממוחשב.  ניתן להפנות שאלות דרך אתר בית הספר או טלפונית בשלוחה 223 לד"ר רבקה ברגר או בשאלות טכניות לגב' גלית שריקי בשלוחה 218. חשוב להירשם בזמן.

המקצועות המוצעים במסלולי ה"אתגר" לכיתה א/2  בשנת הלימודים תשע"ד

האתגר במקצועות החובה נלמד במקביל ללימוד אותו המקצוע בכיתה ואילו מקצועות ההעשרה נלמדים בסוף יום לימודים ו/או ביום שישי. על מנת לאפשר פתיחת קבוצות אתגר גם במקצועות העשרה בהם מספר התלמידים מצומצם, יש אפשרות שחלק מן המקצועות יילמדו בקבוצה דו גילאית או רב גילאית. מקצועות אתגר אלו מסומנים  בכוכבית * 
חלוקת מקצועות אתגר –העשרה 

	גוש א – מקצועות אתגר במסגרת השכבה
	גוש ב- מקצועות אתגר  במסגרת דו-גילאית / רב גילאית
	גוש ג – מקצועות אתגר ביום שישי

	תיאטרון   
	*מוסיקה
	אמנות דיגיטאלית למתחילים  

	אמנות דיגיטאלית למתחילים
	*קולנוע
	תיאטרון

	תכנות בויז'ואל בייסיק
	*שחמט
	  

	אומנות
	*פילוסופיה
	


*א. פילוסופיה
(2 שעות שבועיות בסוף יום לימודים. יתכן לימוד בקבוצה רב גילאית, על פי מספר הבוחרים בקבוצת אתגר זו).

הפילוסופיה היא אהבת החוכמה, ובמהלך השנה נצא למסע משותף של חקירת העולם וגילוי יופייה של החשיבה. 

בשיעורים נעסוק בחשיבה. לא נקבע מה נכון ומהי האמת, אלא נעודד ונטפח את החשיבה הביקורתית ונבדוק את גבולות המותר והאסור מזוויות ראייה שונות וחדשות. נתפלסף על האמת והשקר, הדמיון והמציאות, האלוהים והעולם, האושר והיפה, הרצון והבחירה החופשית, ונצא למסעות פילוסופיים מרתקים דרך משלים פילוסופיים, סיפורים, ספרים וסרטים. 

דרך מסעות אלה תגלו אפשרויות חדשות לחשיבה, ותלמדו כיצד להוכיח את דבריכם ולבסס אותם. השיעורים יתנהלו בדגם של דיונים ושל עבודה קבוצתית, ויחייבו - סובלנות, כבוד לאחר, התייחסות רצינית לרעיונות שונים, תשומת לב לתהליכי חקירה משותפים ונכונות להקשבה.

הקורס מיועד למי ששאלות ותהיות מסוג אלה הציתו ומציתות את נפשו ומחשבתו, והוא מעוניין במסגרת בה יוכל ללמוד כיצד לפתח את חשיבתו ולבססה תחת מגבלות הרציונאליות. 

ב. תכנות בויז'ואל בייסיק
   (2  שעות שבועיות בסוף יום הלימודים)
הקורס יעסוק בלימוד בסיסי של שפת תכנות לחלונות, פיתוח אלגוריתמים וממשקים גראפיים.
מטרות 
· ליצור הנעה להמשך הלימודים במדעי המחשב בחטיבה העליונה 
· להקנות לתלמידים את ההיכרות עם סביבת פיתוח תוכנה באמצעים גראפיים 
· להתנסות בשימוש באובייקטים גראפיים בסביבת חלונות 
· הכרת פיתוח בסביבה מונחית אירועים
· הכרת בניית ממשקים גראפיים ובניית קטעי תוכנה פשוטים
ניתן לראות את תוכנית הלימודים המפורטת באתר

http://www.csit.org.il/main/default.aspx?MenuShow=DOCS&Doc_ID=32
דרכי הוראה
הלימוד יעשה באמצעות הוראה, תרגול והגשת עבודות בית על גבי דיסקטים או באמצעות דואר אלקטרוני.
ג. אמנות דיגיטאלית למתחילים
    (2  שעות שבועיות בסוף יום הלימודים או ביום ו')
בקורס זה נלמד להכיר את תחום האמנות הדיגיטאלית הדו ממדית בעיקר דרך תוכנת PHOTOSHOP שהיא בין המובילות בתחום.

תוכנה זו משמשת אמנים דיגיטאליים רבים המשלבים אותה עם תוכנות נוספות העוסקות בתלת ממד ובחיקוי ציורים מן האמנות הקונבנציונאלית. התוכנה משמשת גם צלמים בתחום עיבוד התמונה.
תכנים
לימוד התוכנה יעשה בכמה תחומים: התחום האמנותי המופשט (הדיגיטאלי), תחום הציור והרישום, תחום שילוב התוכנות מנקודת ראותם של הצלמים. נעסוק גם במרכיביה המקצועיים של התוכנה הנוגעים לתורת הצבע הדיגיטאלי, לתחום עיבוד התמונה הדיגיטאלי ונתייחס לתחום המצלמות הדיגיטאליות.

בתחילת השנה נלמד את התוכנה בעזרת תרגילים אינטראקטיביים, כאשר התלמיד, בהדרכת המורה, ינתח את המהלכים הקשורים לתרגילים אלו. 

במחצית השנה נפיק פוסטר קטן בגודל A4 כאשר כל תלמיד יהיה אחראי על כל התהליך, משלב הרעיון ועד ביצועו.

בפרויקט הסיום יכין כל תלמיד פוסטר  בגודל 70 X 100  ס"מ שיוצג בתערוכת סוף השנה.
לאורך כל הקורס נלמד מהו מקומה של התמונה באינטרנט ומהו האופן שבו ניתן לחבר בין השניים.
אמנויות
ד. תיאטרון   
(2 שעות שבועיות בסוף יום הלימודים או ביום שישי)
שיעורי התיאטרון מועברים בסדנא פעילה ויוצרת, ומטרתם לערוך היכרות בסיסית עם עולם התיאטרון, ולפתח את החוויה היצירתית של התלמיד. דרך תרגילי דרמה יוצרת נבחן את מושגי היסוד באמנות התיאטרון ותהליכי היצירה: עלילה, חלל, מוסיקה, תלבושות ועוד.

בסדנאות יושם דגש על פיתוח מיומנויות ההבעה, הגוף והקול. 

במהלך השנה נצא לצפייה בהצגה אחת מן הרפרטוארים של התיאטראות בירושלים. 
הכרטיס להצגה יירכש במחיר הנחה מיוחד  לתלמידים ויש לשלם עבורו בנפרד. 

*ה. מוסיקה    
(2 שעות שבועיות בסוף יום לימודים. יתכן לימוד בקבוצה רב גילאית, מכיתות א'-ג', על פי מספר הבוחרים בקבוצת אתגר זו )   

הסדנא תעסוק בתולדות המוסיקה בעין היוצר. הלימוד ישלב סקר על צורות כתיבה במוסיקה בליווי התנסות מעשית של התלמידים בהלחנה. במשך השנה נכיר תוכנה מוסיקלית המקלה על מלאכת ההלחנה ונעזר בה. משתתפי הקבוצה יחויבו להשתתף במקהלה או בהרכב כלי. המקהלה וההרכב הכלי ייטלו חלק באירועי ביה"ס. 

דרישות הקבלה

ידע בסיסי בתווים
*ו. קולנוע
(2 שעות שבועיות בסוף יום לימודים. יתכן לימוד בקבוצה רב גילאית, מכיתות א'-ג', על פי מספר הבוחרים בקבוצת אתגר זו )   

האם קולנוע הוא רק בידור טוב, או גם אמנות? מה עושה סרט לסרט טוב? מי הם הבמאים שהשפיעו יותר מאחרים על עיצובו של הקולנוע במאה השנים האחרונות? מה יחודו של הקולנוע הישראלי? שאלות אלה ואחרות יעמדו במרכז הלימוד במהלך השנה. 
על מנת לענות עליהן נצפה בסרטים ובקטעי סרטים מז'אנרים שונים (קומדיה, פעולה, אפוסים   היסטוריים, מדע בדיוני, מערבון) ומתקופות וארצות שונות. נלמד להכיר מושגי יסוד בעולם הקולנוע ונערוך בין היתר היכרות עם המרכיבים השונים שבונים את הסרט המוגמר (עבודת הבימוי, הצילום, העריכה, הקול המשחק, אפקטים מיוחדים ועוד). השיעור מיועד למי שאוהבים לצפות בסרטים ורוצים ללמוד ולדעת יותר, וגם למי שעולם הקולנוע אינו מוכר להם מספיק, אך מעוניינים להכירו יותר מקרוב.
ז. אמנות 
( 3 שעות שבועיות בסוף יום לימודים)   
מטרת השיעור היא ביטוי עצמי תוך כדי לימוד טכניקות שונות ברישום ובציור. במהלך הלימוד נראה יצירות של אמנים מתקופות שונות, ונציג את עבודותינו ברחבי ביה"ס. כן מתוכננות יציאות   מודרכת למוזיאון, לסיור פסלי חוצות, לסיור ארכיטקטורה ולסיור- רישום בגן החיות.
*ח. שחמט

 (2 שעות שבועיות בסוף יום לימודים. יתכן לימוד בקבוצה רב גילאית, מכיתות א'-ג', על פי  מספר הבוחרים בקבוצת אתגר זו )   

שחמט הוא משחק לוח אסטרטגי מהשכיחים והמורכבים ביותר הקיימים בתרבות האנושית. עיסוק בו יכול לפתח תכנון אסטרטגי ויצירתיות, ריכוז וסבלנות, ראייה עמוקה ודמיון מופשט.

לבית הספר מסורת ארוכה של טיפוח השחמט דרך אליפויות שחמט וחוגים במסגרת מועדון השחמט לזכר יובל ברנדייס ז"ל, בוגר בית ספר שנהרג במסגרת שירותו הצבאי.

הקורס מוצע לתלמידים ולתלמידות מכיתות א' – ג' בעלי ידע בסיסי בשחמט המעוניינים להרחיב ולהעשיר את הידע שלהם במשחק.
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